form of artwork
installation (75%)

software application (18%)
performance (15%)
sculpture (13%)

project (13%)

object/device (10%)
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experiment (2%)

range of artwork
stand-alone (80%)
networked (38%)
public space (17%)
separate sites (13%)

mobile (7%)
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interaction partners
human><computer (92%)
audience interaction (17%)
computer><analogue devices (8%)
computer><computer (7%)
comp.><external digital data (6%)
computer><environment (6%)

artist interaction (3%)

animal>computer (1%)

<=0 <

Themelandscape Interactive Art
FEvelyn Miinster (Idea and Programming)
Katja Kwastek, Ingrid Sporl (Taxonomy)

Diese Landschaft zeigt alle Werke, die in der Kategorie , Interaktive
Kunst“ von 1990 bis 2009 mit einem Preis ausgezeichnet wurden.

Je dhnlicher zwei Werke sind, umso niher liegen sie beieinander.
Die einem Werk zugeordneten Begriffe werden metaphorisch als
Bliitenblitter dargestellt, wobei jedem Begriff eine eindeutige Blatt-
form entspricht. Daraus ergeben sich individuelle Formen fiir jedes
Werk. Die Farbabstufungen deuten auf die Jahrginge hin: Je dlter
ein Werk, desto heller ist es.

Im Zuge der kunsthistorischen Aufarbeitung am LBI fiir
Medien.Kunst.Forschung. entstand eine Taxonomie der inter-
aktiven Kunst zur Charakterisierung der Werke mittels neun
verschiedener Kategorien (insgesamt 150 mogliche Begriffe).
Die Kategorien sind zusammengefasst in eine formale, eine
asthetische, eine technische und eine kontextuelle Sicht.

Hier priasentieren wir die formale Sicht, weitere Sichten
konnen online auf der interaktiven Themenlandschaft auf
http://vis.mediaartresearch.at ausprobiert werden.
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